Feiticeiro:
Perícias: o feiticeiro passar a ganhar 4+inteligência pontos de perícia por nível e o quádruplo disso no primeiro nível.

5º Nível: Detectar Magia (similar a magia): a conexão do feiticeiro com os poderes arcanos aumenta e ele passa a ser capaz de sentir e ver magias ao seu redor. O feiticeiro por usar detectar magia, como a magia, sem limites.

10º nível: Improved Familiar: a conexão do feiticeiro com os poderes arcanos cresce. Os seres sobrenaturais sentindo seu poder se aproximam dele com mais facilidade. Ele adquire o talento “Familiar Aprimorado” do Livro do Mestre ou o “Improved Familiar” do Complete Warrior, mesmo que não atenda aos pré-requesitos.
15º Nível: Energy Substitution: o feiticeiro se excede no domínio sobre seus poderes possibilitando-o a alterar o tipo de magia que ele lança. Ele adquire o talento Energy Substituition, do Complete Arcane, mesmo que não atenda aos pré-requesitos. Ao invés deste talento ele pode pegar Foco em alguma escola de Magia.

20º Nível: Energy Admixture: o feiticeiro se torna capaz de modificar completamente os elementos que usa em suas magias. Ele agora adquire o talento Energy Admixture, do Complete Arcane, mesmo que não atenda aos pré-requesitos. Ao invés deste talento, ele pode pegar Foco Aprimorado, mesmo que não atenda aos pré-requisitos, em alguma escola de magia.
